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CARRERA 

El auto y piloto deberá estar en grid por lo menos 10 minutos antes de la arrancada. 

Ningún piloto podrá tomar parte en una carrera sin antes haber participado por lo menos 

en un entrenamiento previo a la carrera. 

 

Para autorizar una carrera, deberá ser arrancar con un mínimo de seis automóviles. Para 

tener derecho a puntuación y premios en una carrera, se deberá haber recorrido más del 

50% de la misma. Los vehículos que sean 40% más lentos que el puntero podrán ser 

retirados de la carrera, por representar un peligro. 

 

Si la carrera es suspendida antes de completar el 50% de recorrido total y no puede 

reiniciada, la(s) categoría(s) afectada(s) tendrá doble puntuación en el siguiente evento 

de la serie. Si esto ocurre en el último evento, o este es un evento individual, se correrá 

al día siguiente a juicio del promotor/organizador. 

 

Al finalizar la carrera os tres primeros lugares podrán dar una vuelta más portando la 

bandera que indica el lugar obtenido: 

Cuadros - Primer lugar 

Blanca - Segundo lugar  

Verde - Tercer lugar 

 

Al finalizar la carrera, en la vuelta de ganador, queda prohibido subir al vehículo a 

cualquier persona  así como rebasar a los demás autos en el circuito. 

 

Al finalizar la carrera, los seis primeros lugares, deberán pasar directamente de la pista a 

parque cerrado. Durante el parque cerrado deberá estar presente el mecánico de Cada 

carro para auxiliar en la revisión. 

 

CAMBIO DE CATEGORÍA 

Cuando un piloto sea cambiado de categoría por aspectos técnicos o por decisión del 

piloto pasara con el  50% de los puntos que tiene en ese momento  a la otra categoría. 

 

PUNTUACION  

La puntuación por evento se hará con la siguiente escala: 

1er  lugar............20 puntos  

2o   lugar............16 puntos 

3er  lugar............14 puntos 

4to  lugar............12 puntos 

5o   lugar............10 puntos 

6o   lugar............08 puntos 

7o   lugar............06 puntos  

8o   lugar............05 puntos 

9o   lugar............04 puntos 

10o lugar............03 puntos 

11o lugar............02 puntos 

12o lugar............01 puntos 

 

Para poder alcanzar puntos, es necesario cubrir cuando menos el 50% de las vueltas del 

ganador de cada clase. 


